Gierige Reiche
Spielregeln |la4 f#!

M Geschichte zum Spiel EET T IS

Es waren einmal zwei benachbarte Konigreiche. Die beiden
Kénige waren gierig und eingebildet und daher naturgemai
Rivalen.

"lch bin berUhmter als Du!"

"Nein ich bin zweifellos viel berihmter als Du! Und ich habe
mehr Ruckhalt in meiner Bevolkerung!"

Ihr Streit ware endlos gewesen, hatte nicht eines Tages ein
Reisender angemerkt:

"Ein Palast ist ein Zeichen der Macht. Wer immer schneller
Palaste aufbauen kann ist der bessere Konig!"

Zufrieden mit diesem Vorschlag machten sie sich daran,
den Vorschlag umzusetzen!

Du bist einer der Konige. Besiege das gegnerische Kdnigreich in dem du Karten ausspielst und Ressourcen wie "Ehre",
"Gold", "Nahrung" und "Land" gewinnst Mit genligend Ressoircen kannst du einen Palast errichten. Baust du einen zweiten
Palast bevor dein Gegner das tut, gewinnst du dieses Spiel!

Spielmaterial

24 Charakterkarten ( 16 normale Arbeiter und 8 Spezielle Arbeiter), 16 Erweiterungskarten (7 Blrger und 9 Geb&ude),
48 Ressourcen-Chips (Je 12x Ehre, Gold, Nahrung, und Land), 2 Regelhefte (japanisch und Englisch)

@Charakter Karten @Ausbaukarten

Charakter Karten reprasentieren Charaktere fur mit Ausbaukarten kénnen verschiedene Effekte hervorrufen
dem gegnerischen Kdénigreich kampfen. und entwickelt dein Kdénigreich.

Es gibt (normale Arbeiter] und [(spezielle Arbeiter], Es gibt zwei Arten: (Burger] und [Gebaude]

jeweils durchnummeriert von 1 bis 8.
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* Diese Karten heiBen "Charaktere" * Diese Karten heiBen "Ausbaukarten"
* Die Karten der [(normalen Arbeiter] sind weiB und

die der [speziellen Arbeiter] sind gelb.
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Gebaude (Vorderseite)

®Ressourcen-Chips & Dieses Symbol steht fiir die "Kosten"

R_essourcen—_Chip stellen v_gr;chigadene Rqs_sourcen dar, * Die Kosten zu bezahlen bedeutet, die entsprechenden Ressourcen
die zur Entwicklung des Konigreichs benétigt werden. aus dem Kdnigreich zuriick in den allgemeinen Vorrat zu legen
Es gibt (Ehre],[Gold], [Nahrung], und (Land]

Burger (Vorderseite)

Normaler Arbeiter (Vorderseite) Spezieller Arbeiter (Vorderseite)

Dieses Symbol steht flr das "Einkommen"

* "Einkommen kassieren" bedeutet die entsprechende Ressource aus
dem Vorrat in das eigene Konigreich zu legen

* Diese Chips heiBen "Ressourcen"

Dieses Symbol steht flr einen "Ehren"-Chip (rot)

Dieses Symbol steht fUr einen "Gold"-Chip (gelb)
| ©

Dieses Symbol steht fUr einen "Nahrung"™-Chip (griin)

old Nahrung Land

G
(Gelb) (Grin) (Blaw)

Dieses Symbol steht fUr einen "Land"-Chip (blau)

J

1 Ein Startspieler wird bestimmt

In diesem Spiel greifen sich die Spieler abwechselnd gegenseitig an. Spielt eine Runde "Schere, Stein, Papier"!
Der Gewinner macht den ersten Zug als erster Angreifer und der Verlierer beginnt als erster Verteidiger. Beide Spieler
bekommen acht normale Arbeiter - Karten auf die Hand (je 1-8). Die Handkarten sind stets verdeckt zu halten.

2 Bereitlegen des Materials
Alle Karten (auBer die gerade ausgegbenen normalen Arbeiter) und Chips werden wie folgt bereits gelegt:

ESchlachtfeld
In jeder Kampfphase spielen Angreifer und Verteidiger
hier ihre Karten

M Spezialarbeiter-Stapel
| Hier wird der Stapel der Spezialarbeiterkarten platziert.

Es werden alle Spezialarbeiterkarten gemischt und in

‘@a einem verdeckten Stapel hier platziert.
i

"Royal Palace"-Karten! - gemischt und in einem
verdeckten Stapel hier platziert.

HMAusbau-Vorrat

Hier werden Ausbauten platziert, die zu keinem Spieler
gehoren.

Zuerst werden drei "Royal Palace"-Ausbaukarten hier
platziert. Dann werden die obersten vier Karten des
Ausbaukartenstapels hier offen in eine Reihe gelest.

ﬂ:. MRessourcen-Vorrat

= Hier werden die Ressourcen, die niemandem gehdren,
selagert. Sie werden nach Ressourcen getrennt platziert.

% Die Ressourcen sind nicht durch die Chips limitiert!
Sollten die Chips ausgehen, kann etwas anderes als
Ersatz verwendet werden.

HDein Kénigreich

Alle deine Ressourcen und deine Ausbauten werden hier
aufbewahrt. Dein Gegner kann einsehen, was du alles
besitzt. Die gegenuberliegende Seite gehdrt deinem
Gegner

BAusbaukartenstapel
&

Hier wird der Stapel der Ausbaukarten platziert.
Es werden alle Spezialarbeiterkarten - auBer den

3 Startkapital

Der Verteidiger wahlt eine der folgenden Ressourcen aus: Gold, Nahrung oder Land. Er nimmt sich eine entsprechende
Ressource und legt sie in sein Kénigreich. Dann nimmt der Angreifer eine Ressource von den verbleibenden zwei Sorten.
SchlieBlich bekommt der Verteidiger eine Ressource der nicht gewahlten Sorte.

% Wenn allles autigabeaut sk, kenn es jetzt losgalienl
Spielverlauf - Uberblick

Der Angriffsspieler fuhrt einen kompletten Zug durch. Dieser Zug durchlauft die folgenden Phasen:

% Zugbeginn

1.) Entwicklungsphase
\ 4

Der Angreifer kann eine Ausbaukarte erwerben oder einen
Charakter zu einem speziellen Arbeiter aufwerten.

Ansgreifer und Verteidiger spielen Charakterkarten aus, um
Ressourcen zu bekommen

Der Angreifer kann eine Ausbaukarte erwerben oder einen
Charakter zu einem speziellen Arbeiter aufwerten.

| *
3. Entwicklungsphase
% Ende des Zusges

Das Spiel endet sobald ein Spieler seine zweite "Royal Palace"-Karte gebaut hat.
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Spielverlauf -Ausfihrlich (CHEESpielidecll )

% Zugbeginn (nur Ansgreifer) WGrundlegende Strategien fiir "Gierige Konigreiche"

1.) Der Angreifer kann nun alle Effekte seiner Ausbauten nutzen, die bei Zugbeginn greifen. Die Siegbedingung verlangt zwei "Royal Palace" Karten zu erwerben.
2.) Der Angreifer flllt den Ausbau-Vorrat wieder auf vier Karten auf (Entfallt, wenn der Ausbaukartenstapel leer ist)
3.) Der Angreifer nimmt sich entweder ein Gold oder ein Land oder eine Nahruns.

Jede "Royal palace" Karte kostet 4 Ehren-Ressourcen und eine Land-Ressource. Folglich
braucht man 8 Ehrenchips und zwei Landchips um zu gewinnen.

Es gibt mehrere Wesge, um Ehre zu gewinnen, aber die anderen Ressoircen sind meistens
Vorraussetzung. Daher sollte man Gold, Nahrung und Land nict auBer acht lassen.

1 Entwicklungsphase (nur Angreifer) Hier einige Taktiken fir effizientes Spiel:

Der Angreifer flhrt genau EINE der folgenden Aktionen einmalig aus: Considering this, the following combination of tactics is recommended for efficient play:
@Einen Ausbau erwerben biaEsiEn  Konzentriere dich auf Gold, Nahrung und die anderen Ressoucen. Nimm Ausbauten, die dir helfen Gold,
Der Spieler wahlt eine Ausbaukarte aus dem Vorrat, zahlt die Kosten und legt sie ihn sein Kdnigreich Nahrung und Land Ressourcen zu bekommen
% Die Kosten (in Form von Ressourcen) werden aus dem Kénigreich zuriick in den Ressourcenvorrat gelest. WiERRIEI Befordere deine Arbeiter zu speziellen Arbeitern. Kaufe nun auch Ausbauten, die Enhre einbringen ]
* Es ist méglich eine "Royal Palace" Karte zu nehmen.
@EinenCharakieribeferdern @EEETI Verwende alles was du hast um Ehren zu bekommen und die Pal&ste zu bauen! D)
Der Spieler legt zwei beliebige Ressourcen-Chips ab und zieht die oberste Karte vom "Spezielle-Arbeiter-Stapel" Soweit eine empfehlenswerte Strategie. Allerdings sind solche Standardstrategien schnell zu erkennen und ein

erfahrener Gegner wird dagegen angehen. Entwickle also deine eigene Spielweise!

und nimmt sie auf die Hand. DafUr legt er die normale Arbeiter Karte mit demselben Wert offen neben sein

Konigreich.
BCharaktercombos

* Die beiden Ressorucen-Chips konnen vollig beliebig gewahlt werden.

Der Schllssel zum Sieg liegt in der richtigen Kombination der Charaktere

@®Passen Ein Beispiel: Dein Ritter gibt dir die Ressource die du brauchen wiirdest, Den Koch auswerten
Der Spieler tut nichts. wenn du mit ihm gewinnen kannst. Aber du kannst seine Kosten nicht
bezahlen. Wenn du geschickt spielst kann ein anderer (erfolgreicher)
2 Kampfphase (Angreifer und Verteidiger) Charakter mit dessen Einkommen den Ritter bezahlen!
Die Kampfphase |auft wie folgt ab. Neulingen empfehlen wir die Tipps auf Seite 4 zuerst zu lesen Wenn z.B. dein Koch ebenfalls seinen Kampf gewinnt, dann kann er die
Nahrungskosten des Ritters bezahlen (ein Gold must du aber schon
1 besitzen). Dann kassiert dein Ritter sein Einkommen (2 Ehrenchips). Mit

(1) Karten spielen * Sowohl Angreifer als auch Verteidiger spielen Karten

dieser Kombination konntest du den Ritter bezahlen, ohne vorher Nahrung

) . . N - ) ) ehabt haben zu mUssen!
Angreifer und Verteidiger wahlen jeweils drei ihrer Handkarten aus und legen diese verdeckt in das Schlachtfeld 5

Die Reihenfolge in der die Charaktere abgewickelt werden ist frei (so lange
& die gescheiterten Charaktere zuerst an der Reihe sind) und kann wie eben
(2) Karten aufdecken * Angreifer und Verteidiger decken ihre Karten aus. gezeigt konstruktiv genutzt werden.

Beide Spieler decken die von ihnen gespielten Karten auf. y Dies war nur ein Beispiel fir eine gelungene Kombination - Probiere weitere
1 aus!

(8) Wirkung des Angriffes ermitteln  : Nur der Angreifer handelt (der Verteidiger tut nichts)

Haben Angreifer und Verteidiger Karten mit denselben Werten gespielt, so sind die entsprechenden Charaktere
"gescheitert". Die anderen Charaktere waren mit ihrem Angriff erfolgreich. Der Angreifer bezahlt erst die gescheiterten
Charaktere und dann die erfolgreichen.

i Der Angreifer bezahlt die Kosten jeden gescheiterten Charakters.
S IS Er muss die vollen Kosten bezahlen (oder so viel wie er bezahlen kann, wenn er nicht genug Ressourcen hat).
Die gescheiterten Charaktere bringen kein Einkommen.
Sind mehrere Charaktere gescheitert kdnnen die Kosten in beliebiger Reihenfolge bezahlt werden.

b

O E e Der Ansreifer zahlt die vollen Kosten eines erfolgreichen Charakteres und erhalt anschlieBend das
Einkommen des Charakters. AnschlieBend bezahlt er ggf. den nachsten erfolgreichen Charakter und

kassiert dessen Einkommen etc. Kann der Spieler nicht die vollen Kosten bezahlen, so muss er so viel
zahlen wie moglich, bekommt aber kein Einkommen flr diesen Charakter.

(4) Entfernen der Karten aus dem Schlachtfeld. = s Sowohl Angreifer als auch Verteidiger fiihren diesen Schritt durch.
Die Spieler nehmen ihre Karten zuriick auf die Hand.

3 Entwicklungsphase (nur Angreifer)

Entspricht der ersten Entwicklungsphase (1)
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