
スタッフカード イオンエンジンカード　JOKER

スタッフカードの分配

はやぶさ君の冒険 追加カードセット

プレイヤーの、はやぶさ運用
チームでの役割をあらわしま
す。ゲーム開始時に１枚を受
け取ります。

・「ゲームの準備」時に、スタッフカードをシャッフ
ルして、全員にランダムに１枚ずつ配ります。あ
るいは、全員で相談して、どのカードを担当する
か決めます。あまったカードはゲームから取りの
ぞいておきます。

・スタッフカードはゲーム中、自分の前にオモテ
むきでおきます（手札ではありません）。

難易度の調整
・超絶簡単 ： 最初の山札に２枚入れます。

・超簡単 ： 最初の山札に１枚入れます。

・簡単 ： アクションカードの山に入れます。
         「航路を進める」でアクションカードを加
          えるとき、このカードが出れば、アクショ
          ンカード同様に捨札に加えることができ
          ます。

場への出しかた
このカードを場に出したとき、周りのカードを見
た後に、イオンエンジンＡ～Ｄのどれにするか
を決めます。場からはなれるまで、決めたＡ～Ｄ
は変わりません。

航路の最後（「航路を進める」処理の最後）に、
サイコロをふって、効果を判定します。
「小惑星イトカワ」「地球再突入」のあとには行
いません。

スタッフカードを使用する
・スタッフカードの効果は、１航路中に１回使う
ことができます。効果を使ったら、カードをウラ
むきにします。

・航路の最後（「航路を進める」処理の最後）に、
ウラむきのスタッフカードをすべてオモテむきに
もどします。 「小惑星イトカワ」「地球再突入」
のあとには行いません。

アクションカードとトラブルカードの追加
スタッフカードを使ってゲームをするとき、「リポビ
タンD」をアクションカードの山に、「予算削減」
をトラブルカードの山に入れておくと、スタッフ
カードをより楽
しむことができ
ます。

ゲームの難易度を下げるイオ
ンエンジンカードです。ゲーム
を簡単にしたいときに使って
ください。

航路カード　はやぶさの旅
この航路カードは、通常
の航路カードとは別に、
ゲームのはじめからお
わりまで常時場に出し
ておきます。

1～4人 10～60分 8才以上
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Q&A シナリオ
「地球スイングバイ」や「太陽輻射圧」で出
したイオンエンジンカードに対して、スタッ
フカード「推進担当」を使えますか？

Q：

使えません。 「推進担当」の効果は、ステッ
プ３で使う効果です。

Ａ：

スタッフカード「ミッションディレクター」で
カードをあつめたとき、トラブルカードが２
枚以上あったらトラブルが発生するの？

Q：

あつめた時点では、だれの手札でもないの
で、トラブルは発生しません。

Ａ：

スタッフカード「ミッションディレクター」で
全員からカードをあつめるとき、どのカード
を出すかは誰が決めるのですか？

Q：

そのカードの持ち主が決めます。Ａ：

トラブルカードが２枚以上になったときにス
タッフカード「姿勢担当」を使って、トラブル
カードを捨てることはできますか？

Q：

すぐトラブルが発生します。Ａ：

スタッフカード「ミッションディレクター」で
全員からカードをあつめるとき、自分自身
もカードも出せるのですか？

Q：

そうです。Ａ：

スタッフカード「推進担当」を、他の人が出
したカードに対して使えますか？

Q：

使えません。Ａ：

スタッフカード「設計担当」で、航路カード
でふったサイコロをふりなおせる？

Q：

ふりなおせません。Ａ：

場の「遠日点通過」を捨札にするのは、「は
やぶさの旅」でサイコロをふる後？前？

Q：

サイコロをふった後に捨札にします。Ａ：

ファイトイッパーツ！ファイトイッパーツ！

最初のトラブルカード　ビットエラー×２、

予算削減、イオンエンジン停止（Ａ）

山札に追加するアクションカード

リポビタンＤ

スタッフカードであそんでみるためのシナリ
オです。スタッフカードのすごさがわかると
思います。

航路カード　航路カード２、３、４、６、７、８

航路を進めるのに必要なイオンエンジンカード

８枚

難易度★★★★★

はやぶさの旅はやぶさの旅

最初のトラブルカード　リアクションホイール故障、

太陽フレア、致命的エラー、イオンエンジン停止（Ａ）

航路カード「はやぶさの旅」を使った、難易
度の高いシナリオです。サイコロ運次第！？

航路カード　航路カード１～８と「はやぶさの旅」

航路を進めるのに必要なイオンエンジンカード

９枚

難易度★★★★★

■ゲームデザイン・製作…中村　誠
　　　　　　　　　　　　http://maco.cha.to/

■製作協力…………………木皿儀隼一（ワンドロー）

■パッケージイラスト……開田裕治

■写真提供…………………JAXA（宇宙航空研究開発機構）

　　　　　　　　　　　　大正製薬株式会社

■グラフィックデザイン…小宮山佳太（ワンドロー）

〒352－0001
埼玉県新座市東北 2丁目 34－15
ホワイトハイツ小峰 303

有限会社ワンドロー

URL ： http://one-draw.jp/　Email ： mail@one-draw.jp
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